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	1.-INTRODUCCIÓN Y PRESENTACIÓN



  La Tecnología, entendida como el conjunto de habilidades y conocimientos científicos y técnicos empleados por el ser humano para pensar, diseñar y construir objetos o sistemas técnicos con el objetivo de resolver problemas o satisfacer necesidades colectivas o individuales, ha estado siempre presente en el desarrollo de la humanidad. Conforme ha ido evolucionando la Tecnología, han ido evolucionando todos los campos que nos han permitido conseguir la actual sociedad del bienestar y ello ha contribuido a configurar el mundo que conocemos y, con certeza, contribuirá a configurar el paisaje del futuro.

 Tecnología es una materia específica de segundo y tercer curso de la Educación Secundaria Obligatoria que tiene como objetivo fundamental que el alumnado adquiera una cultura tecnológica global e integrada, necesaria para comprender el mundo físico-social que le rodea, sus características y procesos, y adquiera las competencias necesarias para abordar y resolver los problemas de su entorno y valorar las implicaciones que tiene en su calidad de vida. En definitiva, ayudar al alumnado a desenvolverse en una sociedad tecnológica en constante cambio y desarrollo, contribuyendo al importante reto de intentar cambiar nuestro actual sistema productivo hacia uno con mayores posibilidades de futuro y de mayor valor añadido. Todo ello justifica una educación tecnológica completa como instrumento esencial en la formación de los futuros ciudadanos. La materia también contribuye eficazmente a desarrollar algunos elementos transversales del currículo. A través del trabajo en equipo, la participación colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, permite educar para la vida en sociedad. Colabora al uso crítico de las tecnologías de la información y la comunicación mediante el desarrollo de actividades que implican búsqueda, edición y publicación de información. Fomenta la igualdad de género, trabajando en grupo con criterios que reconozcan la riqueza que aporta la diversidad, creando un clima de respeto e igualdad y proporcionando al alumnado las habilidades y conocimientos necesarios que proporcionen análogas expectativas en salidas profesionales para la eliminación del sesgo de género en la elección de estudios posteriores. Desarrolla actitudes de consumo racionales, sostenibles y respetuosas con el medio ambiente, analizando críticamente los efectos del desarrollo científico y tecnológico en la evolución social y sus repercusiones ambientales, y en los hábitos de vida saludable, poniendo en valor el respeto a las normas de seguridad e higiene en el trabajo de taller.
	FUNDAMENTACIÓN-REFERENCIAS LEGALES


La legislación sobre la que descansa la siguiente programación es: 
· Ley Orgánica 2/2006, de 3 mayo de 2006, que queda modificada por la Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE). 
· Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculum básico de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato de la LOMCE. 
· Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenación y el currículo de la educación Secundaria obligatoria en la comunidad Autónoma de Andalucía 
· Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la Educación Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos dela atención a la diversidad y se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado.
El currículo básico está configurado en orden creciente de complejidad en cada uno de los bloques temáticos, partiendo desde lo más cercano a la realidad del alumnado hasta ascender hacia niveles más generales y abstractos de forma gradual. 
	OBJETIVOS


La enseñanza de la Tecnología en la Educación Secundaria Obligatoria tendrá como finalidad el desarrollo de los siguientes objetivos:

1.-Abordar con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar información procedente de distintas fuentes, elaborar la documentación pertinente, concebir, diseñar, planificar y construir objetos o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el análisis, intervención, diseño, elaboración y manipulación de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnológicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su diseño y construcción.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, así como explorar su viabilidad y alcance utilizando los medios tecnológicos, recursos gráficos, la simbología y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica, analizando y valorando críticamente la investigación y el desarrollo tecnológico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador y dispositivos de proceso de información digitales, así como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar información, empleando de forma habitual las redes de comunicación.

7. Resolver problemas a través de la programación y del diseño de sistemas de control.

8. Asumir de forma crítica y activa el avance y la aparición de nuevas tecnologías, incorporándolas al quehacer cotidiano.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la búsqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecución de las tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperación, tolerancia y solidaridad.
  
	CONTRIBUCIÓN DE LA MATERIA A LA ADQUISICIÓN DE LAS COMPETENCIAS CLAVE



La contribución de la Tecnología a la adquisición de las competencias clave se lleva a cabo identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un desarrollo personal y una adecuada inserción en la sociedad y en el mundo laboral. 

Contribuye a la competencia matemática y competencias en ciencia y tecnología (CMCT) mediante el conocimiento y comprensión de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnológicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con precisión y seguridad y con el uso instrumental de herramientas matemáticas de manera fuertemente contextualizada, como son la medición y el cálculo de magnitudes básicas, el uso de escalas, la lectura e interpretación de gráficos o la resolución de problemas basados en la aplicación de expresiones matemáticas referidas a principios y fenómenos físicos. 

A la competencia digital (CD) colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos y destrezas básicas para ser capaz de transformar la información en conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con responsabilidad y valores democráticos construyendo una identidad equilibrada emocionalmente. Además, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos tecnológicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes específicos como el icónico o el gráfico, que posteriormente aplicará en ésta y en otras materias. 

Mediante la búsqueda, investigación, análisis y selección de información útil para abordar un proyecto, así como el análisis de objetos o sistemas tecnológicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje autónomo, contribuyendo a la adquisición de la competencia de aprender a aprender (CAA).

 La aportación a la competencia en sentido de iniciativa y espíritu emprendedor (SIEP) se concreta en la propia metodología para abordar los problemas tecnológicos y se potencia al enfrentarse a ellos de manera autónoma y creativa. La materia ayuda a adquirir las competencias sociales y cívicas (CSC) mediante el conocimiento de la organización y funcionamiento de las sociedades, el análisis del progreso tecnológico y su influencia en los cambios económicos y de organización social que han tenido lugar a lo largo de la historia. 
Durante el proceso de resolución de problemas tecnológicos el alumnado tiene múltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el diálogo, el respeto y la tolerancia. Incorporando vocabulario específico necesario en los procesos de búsqueda, análisis y selección de información, la lectura, interpretación y redacción de documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusión pública del trabajo desarrollado, se colabora al desarrollo de la competencia en comunicación lingüística (CLL). La materia de Tecnología también contribuye a la adquisición de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC) valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética de los productos en función de los materiales elegidos para su fabricación y el tratamiento dado a los mismos, así como facilitando la difusión de nuestro patrimonio industrial.
	RELACIÓN DE LA TECNOLOGÍA CON OTRAS MATERIAS



La relación de la Tecnología con otras materias queda implícita en los contenidos que la configuran y en las actividades interdisciplinares que se desarrollen. Se establece una estrecha relación con las materias que contribuyen a facilitar la comprensión del mundo físico: Matemáticas, Biología y Geología o Física y Química. La materia de Geografía e Historia tiene también un fuerte vínculo en el tratamiento de contenidos relacionados con la evolución y el desarrollo industrial y los cambios sociales que produce. Por último, se establece una relación clara con el área lingüística mediante el desarrollo de documentación de carácter técnico y su posterior exposición oral, con la adquisición y uso de un vocabulario específico.
	ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS



En educación, una labor esencial es adaptar el currículo de referencia al contexto del centro escolar. Cada profesor o profesora, departamento y centro ha de llevar a cabo esta tarea con el objetivo de conseguir una enseñanza cercana a su comunidad educativa. La materia de Tecnología se caracteriza por su eminente carácter práctico y por su capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se indican una serie de orientaciones metodológicas que pretenden servir de referencia al profesorado a la hora de concretar y llevar a la práctica el currículo.

La metodología de trabajo en esta materia será activa y participativa, haciendo al alumnado protagonista del proceso de enseñanza-aprendizaje. Las actividades desarrolladas estarán  orientadas a la resolución de problemas tecnológicos y se materializarán principalmente mediante el trabajo por proyectos, sin olvidar que muchos problemas tecnológicos pueden resolverse técnicamente mediante el análisis de objetos y trabajos de investigación.

El trabajo por proyectos se desarrollará en varias fases diferenciadas: una primera en la que se propone un desafío, problema o reto que el alumnado tiene que solventar; otra, donde el alumnado reúne y confecciona toda una serie de productos para poder alcanzar con éxito el reto final y una última de evaluación de todo el proceso seguido. En el caso de proyectos que impliquen el diseño y construcción de un objeto o sistema técnico en el aula-taller tendrá especial relevancia la documentación elaborada durante el proceso: la búsqueda de información relevante y útil, el diseño, la descripción del funcionamiento del objeto o máquina construida, la planificación de la construcción, el presupuesto y la autoevaluación del trabajo realizado. Este método debe aplicarse de forma progresiva, partiendo, en un primer momento, de retos sencillos donde para lograr el éxito no se requiera la elaboración de productos complejos, para luego llegar a alcanzar que el alumnado sea el que se cuestione el funcionamiento de las cosas y determine los retos a resolver.

Mediante la metodología de análisis de objetos, el alumnado estudiará distintos aspectos de estos y de los sistemas técnicos, para llegar desde el propio objeto o sistema técnico hasta las necesidades que satisfacen y los principios científicos que en ellos subyacen. Los objetos o sistemas técnicos que se analicen deberán pertenecer al entorno tecnológico del alumnado, potenciando de esta manera el interés; funcionarán con cierta variedad de principios científicos y serán preferentemente desmontables y construidos con materiales diversos. En el desarrollo del análisis deberá contemplarse: por qué nace el objeto, la forma y dimensiones del conjunto y de cada componente, su función, los principios científicos en los que se basa su funcionamiento, los materiales empleados, los procesos de fabricación y su impacto medioambiental, así como el estudio económico que permita conocer cómo se comercializa y se determina el precio de venta al público.

En la aplicación de estas estrategias metodológicas se cuidarán los aspectos estéticos en la presentación de los trabajos y la progresiva perfección en la realización de los diseños gráficos y en la fabricación de objetos. Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su trabajo, respondiendo a las preguntas que puedan surgir de sus propios compañeros y compañeras y debatiendo las conclusiones. Se hará especial hincapié en el uso de recursos innovadores como los espacios personales de aprendizaje: portfolio, webquest, aprendizaje por proyectos, gamificación, clase al revés, etc.

En relación a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos que permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodológicas. Los tres primeros bloques sobre el proceso tecnológico, expresión gráfica y materiales se consideran bloques instrumentales, importantes para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder aplicar las metodologías antes mencionadas. En el bloque 4 sobre estructuras, mecanismos, máquinas y sistemas tendrá cabida el planteamiento de problemas que conlleven un proyecto-construcción o un análisis de objetos sobre estructuras básicas o máquinas sencillas. Será conveniente la realización de actividades prácticas de montaje y se recomienda el uso de simuladores con operadores mecánicos y componentes eléctricos y/o electrónicos. Así mismo, se considera interesante trabajar el bloque 5 de programación y sistemas de control planteando actividades y prácticas en orden creciente de dificultad, que permitirán al alumnado resolver problemas o retos a través de la programación, para posteriormente controlar componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos. El bloque 6 sobre las Tecnologías de la Información y la Comunicación se abordará de manera eminentemente práctica. En este bloque, tendrán cabida actividades de análisis e investigación que permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes físicos de un ordenador, así como otros dispositivos electrónicos de uso habitual (tablets, smartphones...), planteándose actividades que impliquen el correcto manejo de herramientas ofimáticas básicas para el procesamiento y la difusión de información como: procesadores de textos, editores de presentaciones y hojas de cálculo. El uso de estas tecnologías deberá estar presente en todos los bloques, principalmente en aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar información. Se pondrá especial atención en el uso de las redes de comunicación de forma respetuosa y segura por parte del alumnado. Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen investigación, se recomienda trabajar textos tecnológicos extraídos de Internet, revistas científicas o periódicos, consultar páginas web de organizaciones e instituciones andaluzas y nacionales, como podrían ser la Agencia Andaluza de la Energía, empresas de suministro de energía y agua, el IDAE, empresas públicas de diversos sectores que muestren la actividad tecnológica andaluza y entidades colaboradoras. Así mismo, realizar visitas al exterior, principalmente a espacios del ámbito industrial, contribuirá a acercar y mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio tecnológico e industrial andaluz.

El desarrollo de este currículo y su puesta en práctica aplicando las metodologías indicadas implicará disponer de los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-taller.
	EVALUACIÓN


La evaluación es un elemento fundamental en el proceso de enseñanza-aprendizaje ya que nos permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos encontramos en el proceso educativo. Desde esta perspectiva, la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado, entre sus características, diremos que será:
· Formativa ya que propiciará la mejora constante del proceso de enseñanza- aprendizaje. Dicha evaluación aportará la información necesaria, al inicio de dicho proceso y durante su desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecución de los objetivos educativos y la adquisición de las competencias clave; todo ello, teniendo en cuenta las características propias del alumnado y el contexto del centro docente.
· Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluación de las diferentes materias curriculares. Se centrará en el propio alumnado y estará encaminada a determinar lo que conoce (saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce (saber hacer) y su actitud ante lo que conoce (saber ser y estar) en relación con cada criterio de evaluación de las materias curriculares.
· Integradora por tener en consideración la totalidad de los elementos que constituyen el currículo y la aportación de cada una de las materias a la consecución de los objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave, si bien, su carácter integrador no impedirá que el profesorado realice de manera diferenciada la evaluación de cada materia en función de los criterios de evaluación y los estándares de aprendizaje evaluables que se vinculan con los mismos.
· Continua por estar integrada en el propio proceso de enseñanza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que le permitan continuar su proceso de aprendizaje.
· La evaluación tendrá en cuenta el progreso del alumnado durante el proceso educativo y se realizará conforme a criterios de plena objetividad. Para ello, se seguirán los criterios y los mecanismos para garantizar dicha objetividad del proceso de evaluación establecidos en el Proyecto Educativo del Centro.
Procedimientos de evaluación del alumnado
Evaluación inicial
La evaluación inicial se realizará por el equipo docente del alumnado durante el primer mes del curso escolar con el fin de conocer y valorar la situación inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de las distintas materias. Tendrá en cuenta:
· el análisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior correspondientes a los alumnos y las alumnas de su grupo, 
· otros datos obtenidos por el profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos aprendizajes. 
Dicha evaluación inicial tendrá carácter orientador y será el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al desarrollo del currículo por parte del equipo docente y para su adecuación a las características y a los conocimientos del alumnado. 
El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluación inicial, adoptará las medidas pertinentes de apoyo, ampliación, refuerzo o recuperación para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptación curricular para el alumnado con necesidad específica de apoyo educativo.
Para ello, el profesorado realizará actividades diversas que activen en el alumnado los conocimientos y las destrezas desarrollados con anterioridad, trabajando los aspectos fundamentales que el alumnado debería conocer hasta el momento. De igual modo se dispondrán actividades suficientes que permitan conocer realmente la situación inicial del alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias clave y al dominio de los contenidos de la materia, a fin de abordar el proceso educativo realizando los ajustes pertinentes a las necesidades y características tanto de grupo como individuales para cada alumno o alumna, de acuerdo con lo establecido en el marco del plan de atención a la diversidad.
Evaluación continua
La evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado tendrá en cuenta tanto el progreso general del alumnado a través del desarrollo de los distintos elementos del currículo.
La evaluación tendrá en consideración tanto el grado de adquisición de las competencias clave como el logro de los objetivos de la etapa. El currículo está centrado en el desarrollo de capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las distintas materias curriculares de la etapa. Estos parecen secuenciados mediante criterios de evaluación y sus correspondientes estándares de aprendizaje evaluables que muestran una progresión en la consecución de las capacidades que definen los objetivos. 
Los criterios de evaluación y sus correspondientes estándares de aprendizaje serán el referente fundamental para valorar el grado de adquisición de las competencias clave, a través de las diversas actividades y tareas que se desarrollen en el aula.
En el contexto del proceso de evaluación continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se establecerán medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptarán en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estarán dirigidas a garantizar la adquisición de las competencias imprescindibles para continuar el proceso educativo.
La evaluación de los aprendizajes del alumnado se llevará a cabo mediante las distintas realizaciones del alumnado en su proceso de enseñanza-aprendizaje a través de diferentes contextos o instrumentos de evaluación, que comentaremos con más detalle en el cómo evaluar.
Evaluación final o sumativa
Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de enseñanza-aprendizaje para determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisición prevista de las competencias clave y, en qué medida los alcanzó cada alumno o alumna del grupo-clase.
Es la conclusión o suma del proceso de evaluación continua en la que se valorará el proceso global de cada alumno o alumna. En dicha evaluación se tendrán en cuenta tanto los aprendizajes realizados en cuanto a los aspectos curriculares de cada materia, como el modo en que desde estos han contribuido a la adquisición de las competencias clave.
El resultado de la evaluación se expresará mediante las siguientes valoraciones: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) y Sobresaliente (SB), considerándose calificación negativa el Insuficiente y positivas todas las demás. Estos términos irán acompañados de una calificación numérica, en una escala de uno a diez, sin emplear decimales, aplicándose las siguientes correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 o 4. Suficiente: 5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o 10. El nivel obtenido será indicativo de una progresión y aprendizaje adecuados, o de la conveniencia de la aplicación de medidas para que el alumnado consiga los aprendizajes previstos.
El nivel competencial adquirido por el alumnado se reflejará al final de cada curso de acuerdo con la secuenciación de los criterios de evaluación y con la concreción curricular detallada en las programaciones didácticas, mediante los siguientes términos: Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A).
La evaluación del alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo se regirá por el principio de inclusión y asegurará su no discriminación y la igualdad efectiva en el acceso y la permanencia en el sistema educativo. 
Referentes de la evaluación
Los referentes para la evaluación serán: 
· Los criterios de evaluación y los estándares de aprendizajes de la materia, que serán el elemento básico a partir del cual se relacionan el resto de los elementos del currículo. Esta relación podremos verla en las correspondientes unidades de programación. Son el referente fundamental para la evaluación de las distintas materias y para la comprobación conjunta del grado de desempeño de las competencias clave y del logro de los objetivos. 
· Lo establecido en esta programación didáctica.
· Los criterios de calificación e instrumentos de evaluación asociados a los criterios de evaluación.
Técnicas e instrumentos de evaluación
La evaluación se llevará a cabo mediante la observación continuada de la evolución del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su maduración personal. Para ello, se utilizarán diferentes procedimientos, técnicas e instrumentos ajustados a los criterios de evaluación, así como a las características específicas del alumnado. 
 Los procedimientos de evaluación indican cómo, quién, cuándo y mediante qué técnicas y con qué instrumentos se obtendrá la información. Son los procedimientos los que determinan el modo de proceder en la evaluación y fijan las técnicas y los instrumentos que se utilizan en el proceso evaluador.

Técnicas:
· Las técnicas de observación, que evaluarán la implicación del alumnado en el trabajo cooperativo, expresión oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y destrezas relacionadas con la materia. 
· Las técnicas de medición, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dosieres, cuaderno del alumnado, intervenciones en clase… 
· Las técnicas de autoevaluación, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexión y valoración del alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participación de los compañeros y las compañeras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboración con el profesorado en la regulación del proceso de enseñanza-​aprendizaje. 

Instrumentos: 


Se utilizan para la recogida de información y datos:
· Cuaderno del profesorado:
· Registro de evaluación individual por unidades didácticas, en el que el profesorado anotará las valoraciones de cada uno de los aspectos evaluados, asociados a los criterios y a los estándares de aprendizaje.
· Registro de evaluación trimestral individual por unidades didácticas, en el que el profesorado anotará las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada unidad a lo largo del trimestre.
· Registro anual individual por unidades didácticas, en el que el profesorado anotará las valoraciones medias de los aspectos evaluados en cada trimestre a lo largo del curso.
· Registro trimestral grupal de calificación y evaluación de las competencias clave, en el que el profesorado recogerá los datos globales de cada uno de los aspectos evaluados de acuerdo a unos criterios de calificación aprobados por el equipo docente. Este registro-resumen se le facilitará al tutor o tutora del grupo para que conozca las fortalezas y las debilidades de su alumnado y pueda organizar la información que se le traslade a las familias con mayor precisión. 
· El cuaderno podrá recoger un perfil competencial individual de la materia, en el que se presentan los criterios de evaluación organizados por competencias clave, facilitando su evaluación a lo largo del curso escolar. 
· Rúbricas: serán el instrumento que contribuya a objetivar las valoraciones asociadas a los niveles de desempeño de las competencias mediante indicadores de logro. Entre otras rúbricas comunes a otras materias se podrán utilizar: 
· Rúbrica para la evaluación de las intervenciones en clase: Exposición oral.
· Rúbrica para la evaluación de las intervenciones en clase: Exposición con herramientas digitales. 
· Rúbrica para la evaluación de pruebas orales y escritas. 
· Rúbrica de la lectura comprensiva. 
· Rúbrica para la evaluación del cuaderno del alumnado. 
· Rúbrica de trabajo cooperativo..
· Rúbrica para evaluar la búsqueda y el tratamiento de la información
· Rúbrica para evaluar mapas conceptuales.
Estos instrumentos de evaluación se asociarán a los criterios de evaluación y sus correspondientes estándares de aprendizaje en las distintas unidades de programación.
· Portfolio, en el que el alumnado gestionará sus propios aprendizajes, tomando conciencia de todo lo trabajado, de lo aprendido, de sus fortalezas y de sus debilidades. No será vinculante con su calificación, aunque el profesorado lo podrá considerar para valorar los progresos del alumnado podrá ir recogiendo evidencias de sus aprendizajes a lo largo de cada unidad didáctica integrada y al que se le propondrá una autoevaluación mediante su portfolio al término de cada trimestre y al finalizar el curso escolar.
· Diana de autoevaluación, mediante la que el alumnado con un simple golpe de vista puede observar sus fortalezas y debilidades en los diferentes aspectos que pretendamos evaluar.
· Registros y rúbricas para que el alumnado tome conciencia de sus logros y fortalezas y sus posibilidades de progreso.
Para la autoevalución de la práctica docente
· Cuaderno del profesorado, que recogerá:
· Registro para la autoevaluación del profesorado: planificación. 
· Registro para la autoevaluación del profesorado: motivación del alumnado. 
· Registro para la autoevaluación del profesorado: desarrollo de la enseñanza. 
· Registro para la autoevaluación del profesorado: seguimiento y evaluación del proceso de enseñanza-aprendizaje
Evaluación y competencias clave
Durante toda la etapa deberá tenerse en cuenta el grado de logro de las competencias clave a través de procedimientos de evaluación e instrumentos de obtención de datos que ofrezcan validez y fiabilidad en la identificación de los aprendizajes adquiridos. Por ello, para poder evaluar las competencias en el alumnado, de acuerdo con sus desempeños en las actividades que realicen, es necesario elegir estrategias e instrumentos que simulen contextos reales siempre que sea posible, movilizando sus conocimientos, destrezas, valores y actitudes.
La evaluación del grado de adquisición de las competencias debe estar integrada con la evaluación de los contenidos, en la medida en que ser competente supone movilizar esos conocimientos, destrezas, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones planteadas, dotar de funcionalidad a los aprendizajes y aplicar lo que se aprende desde un planteamiento integrador.
Los niveles de desempeño de las competencias se podrán valorar mediante las actividades que se realicen en diversos escenarios utilizando instrumentos tales como rúbricas o escalas de evaluación que tengan en cuenta el principio de atención a la diversidad. De igual modo, es necesario incorporar estrategias que permitan la participación del alumnado en la evaluación de sus logros, como la autoevaluación, la evaluación entre iguales o la coevaluación.
En todo caso, los distintos procedimientos e instrumentos de evaluación utilizables, como la observación sistemática del trabajo de los alumnos y las alumnas, las pruebas orales y escritas, el portfolio, los protocolos de registro, o los trabajos de clase, permitirán la integración de todas las competencias en un marco de evaluación coherente, como veremos a continuación.
Criterios de calificación de la materia y de evaluación de las competencias clave DE EVALUACIÓN
Los criterios de calificación permiten evaluar  la materia y expresar los resultados de evaluación, por medio de calificaciones. De igual modo, la calificación ha de tener una correspondencia con el grado de logro de las competencias clave y los objetivos de la materia. 
El Departamento de Tecnología, ha establecido que la calificación en la evaluación del alumnado será la media ponderada de los estándares trabajados, el peso de los estándares será siempre de 1.
Con la suma de los resultados ponderados obtendremos la calificación trimestral. Los resultados de la evaluación se expresarán en los siguientes términos: Insuficiente (IN): 1, 2, 3, 4, Suficiente (SU): 5, Bien (BI): 6, Notable (NT): 7, 8 y Sobresaliente (SB): 9, 10, considerándose calificación negativa el Insuficiente y positivas todas las demás. (ver en Anexos “Registros por UD del profesorado”, “Registro trimestral del profesorado” y “Síntesis del registro trimestral”).

Dado que las calificaciones están asociadas a los estándares de aprendizaje y estos a las competencias clave, en el “Cuaderno del profesorado” se contará con registros que facilitarán la obtención de información sobre el nivel competencial adquirido. De este modo, al finalizar el curso escolar, se dispondrá de la evaluación de cada una de las competencias clave. Los resultados se expresarán mediante los siguientes valores: Iniciado (I), Medio (M) y Avanzado (A).
	CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN.


Bloque 1. Proceso de resolución de problemas tecnológicos.
Fases del proyecto técnico: búsqueda de información, diseño, planificación, construcción y evaluación. El informe técnico. El aula-taller. Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.
Criterios de evaluación
1. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen hasta su comercialización, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social. CAA, CSC, CCL, CMCT.
2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios de economía, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA, CSC, CMCT. 
3. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnológico, respetando la normalización asociada. CMCT, SIEP, CAA, CD, CCL.
4. Emplear las Tecnologías de la Información y la Comunicación para las diferentes fases del proceso tecnológico. CD, SIEP, CAA.
5. Valorar el desarrollo tecnológico en todas sus dimensiones. CAA, CSC, CEC. 
Bloque 2. Expresión y comunicación técnica.
Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos. Escalas. Acotación. Sistemas de representación gráfica: vistas y perspectivas isométrica y caballera. Diseño gráfico por ordenador (2D y 3D).
Criterios de evaluación
1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios de normalización y escalas. CMCT, CAA, CEC.
2. Interpretar croquis y bocetos como elementos de información de productos tecnológicos. CMCT, CAA, CEC.
3. Explicar y elaborar la documentación técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto técnico, desde su diseño hasta su comercialización. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.
4. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico. CMCT, CAA.
5. Representar objetos mediante aplicaciones de diseño asistido por ordenador. CD, CMCT, SIEP, CAA, CEC.
Bloque 3. Materiales de uso técnico.
Materiales de uso técnico. Clasificación, propiedades y aplicaciones. Técnicas de trabajo en el taller. Repercusiones medioambientales.
Criterios de evaluación
1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos, reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.
2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentación técnica al proceso de producción de un objeto, respetando sus características y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atención a las normas de seguridad y salud. SIEP, CSC, CEC.
3. Conocer y analizar la clasificación y aplicaciones más importantes de los materiales de uso técnico. CMCT, CAA, CCL.
4. Identificar los diferentes materiales con los que están fabricados objetos de uso habitual. CMCT, CAA, CSC, CCL, CEC.
Bloque 4. Estructuras y mecanismos: máquinas y sistemas.
Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos básicos a los que están sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y resistencia. Mecanismos y máquinas. Máquinas simples. Mecanismos de transmisión y transformación de movimiento. Parámetros básicos de los sistemas mecánicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de operadores mecánicos. Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. El circuito eléctrico: elementos y simbología. Magnitudes
eléctricas básicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas. Uso de simuladores para el diseño y comprobación de circuitos. Dispositivos electrónicos básicos y aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrónico. Generación y transporte de la electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.
Criterios de evaluación
1. Analizar y describir los esfuerzos a los que están sometidas las estructuras experimentando en prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer medidas para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA, CEC, SIEP, CCL.
2. Observar, conocer y manejar operadores mecánicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en máquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parámetros principales. CMCT, CSC, CEC, SIEP.
3. Relacionar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. Conocer cómo se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma esquemática el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables. CMCT, CSC, CCL.
4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrónicos, aplicando las leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas. CAA, CMCT.
5. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema predeterminado. CD, CMCT, SIEP, CAA.
6. Diseñar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando  mecanismos y circuitos. SIEP, CAA, CMCT, CSC, CEC.
7. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generación, transporte, distribución y uso de la energía, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético. CSC, CMCT, AA, CCL.
Bloque 5. Iniciación a la programación y sistemas de control.
Se ha incorporado este bloque porque consideramos que debe servir de introducción al bloque siguiente. Programas. Programación gráfica por bloques de instrucciones. Entorno de programación. Bloques de programación. Control de flujo de programa. Interacción con el usuario y entre objetos. Introducción a los sistemas automáticos cotidianos: sensores, elementos de control y actuadores. Control programado de automatismos sencillos.
Criterios de evaluación
1. Conocer y manejar un entorno de programación distinguiendo sus partes más importantes y adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informáticos sencillos utilizando programación gráfica por bloques de instrucciones. CD, CMCT, CAA, CCL, SIEP
.
2. Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione. CMCT, CD, SIEP, CAA.
3. Identificar sistemas automáticos de uso cotidiano. Comprender y describir su funcionamiento. CMCT, CD, SIEP, CAA, CCL.
4. Elaborar un programa estructurado para el control de un prototipo. CMCT, CD, SIEP. CAA.
Bloque 6. Tecnologías de Información y la Comunicación.
Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de software libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimáticas básicas: procesadores de texto, editores de presentaciones y hojas de cálculo. Instalación de programas y tareas de mantenimiento básico. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en la red. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a disposición de recursos compartidos en redes locales.
Criterios de evaluación
1. Distinguir las partes operativas de un equipo informático, localizando el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos. CD, CMCT, CCL. 
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de información. Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informático (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.). CD, SIEP.
3. Utilizar un equipo informático para elaborar y comunicar proyectos técnicos. CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL.
4. Aplicar las destrezas básicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo software libre de privativo. CD, SIEP, CCL.
5. Aplicar las destrezas básicas para manejar herramientas de ofimática elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de cálculo). CD, SIEP, CCL.
6. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios básicos, usándolos de forma segura y responsable. CD, CAA, CSC.
7. Utilizar Internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar información a través de servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias colaborativas). CD, CAA, CSC, SIEP, CLL.
8. Valorar el impacto de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad actual. CD, CSC, CEC.
	SECUENCIACIÓN


Tecnología 2º ESO
Primer Trimestre
Unidad 1.- El proceso tecnológico  
Unidad 7.- Hardware y Software 
Unidad 3.- La madera y sus derivados 
Segundo Trimestre
Unidad 4.-Materiales metálicos 
Unidad 5.- Estructuras 
Tercer Trimestre
Unidad 6.- Electricidad 
Unidad 9.- Programación 
Unidades que se trabajarán en los tres trimestres:
Unidad 8.- Fundamentos de Internet. Seguridad 
Unidad 2.- Expresión gráfica en Tecnología
Tecnología 3º ESO
Primer Trimestre
Unidad 1. Planificación de proyectos
Unidad 2. Sistemas de representación
Unidad 7. Circuitos eléctricos y electrónicos
Común en los tres trimestres

Unidad 9. El ordenador y nuestros proyectos
Segundo Trimestre
Unidad 3. Materiales plásticos y textiles
Unidad 4. Materiales Pétreos y cerámicos
Unidad 6. Energía. Generación de energía eléctrica
Unidad 9. El ordenador y nuestros proyectos
Común en los tres trimestres

Unidad 1. Planificación de proyectos

Unidad 2. Sistemas de representación
Tercer Trimestre
Unidad 5. Mecanismos
Unidad 8. Programación y sistemas de control
Unidad 10. Información digital y web
Común en los tres trimestres

Unidad 1. Planificación de proyectos

Unidad 2. Sistemas de representación

Unidad 9. El ordenador y nuestros proyectos
	UNIDADES DE 2º Y 3º DE TECNOLOGÍA


2º TECNOLOGÍA
Unidad 1: EL PROCESO TECNOLÓGICO
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	El proceso tecnológico.
Fases del proyecto técnico:
· Búsqueda de información.
· Diseño.
· Planificación.
· Construcción.
· Evaluación.
	1. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen hasta su comercialización, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

	1.1. Analiza los objetos y sistemas técnicos para explicar su funcionamiento, distinguir sus elementos y las funciones que realizan.
	CCL, CMCCT, CD, CSC, CSIEE, CCEC

	
	
	1.2. Enumera las fases principales del proyecto tecnológico y planifica adecuadamente su desarrollo.
	CCL, CMCCT, CD, CSC, CSIEE, CCEC

	
	
	1.3. Proyecta con autonomía y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnológicos trabajando de forma ordenada y metódica desde la fase de análisis del problema hasta la evaluación del funcionamiento del prototipo fabricado incluyendo su documentación.
	CCL
CMCCT
CD
CSC
CSIEE
CCEC

	Idea:
· Bocetos
· Croquis
Desarrollo:
· Planos
· Presupuesto
· Plan de construcción
	2. Elaborar documentos técnicos, adecuados al nivel de los procesos acometidos y al de su madurez, iniciándose en el respeto a la normalización.
	2.1. Elabora los documentos técnicos necesarios en el proceso seguido en la elaboración de un objeto tecnológico.
	CD
CSC
CSIEE

	Recopilación y análisis de antecedentes.
Elaboración de los documentos. 
Memoria del proyecto.
	3 Emplear las Tecnologías de la Información y la Comunicación para las diferentes fases del proceso tecnológico.

	3.1. Realiza búsquedas de información relevante en Internet.
	CCL, CMCCT, 
CD, CSC, CSIEE

	
	
	3.2. Elabora documentos de texto para las memorias, hojas de cálculo para los presupuestos.
	CCL, CMCCT, 
CD, CSC, CSIEE

	
	
	3.3. Emplea software de presentación para la exposición de uso individual o para su publicación como documentos colaborativos en red.
	CCL, CMCCT, 
CD, CSC, CSIEE

	Bocetos y croquis.
Vistas de conjunto.
Planta, perfil y alzado.
Detalles de piezas y uniones
Despieces.

	4. Realizar dibujos geométricos (vistas, acotaciones, representaciones a escala, objetos en perspectiva, bocetos y croquis) con instrumentos manuales y con software de diseño gráfico en 2 dimensiones, respetando la normalización.
	4.1. Identifica la simbología estandarizada de los elementos básicos para los proyectos que desarrolla.
	CMCCT
CD
CSC
CSIEE

	
	
	4.2. Confecciona representaciones esquemáticas de los circuitos y prototipos que desarrolla.

	CMCCT
CD
CSC
CSIEE

	Fase de diseño.
Fase de construcción.
	5. Determinar y calcular los elementos mecánicos que permiten desarrollar un elemento tecnológico: estructuras y mecanismos.
	5.1. Diseña y dimensiona adecuadamente los elementos de soporte y estructuras de apoyo.

	CMCCT
CD
CSC
CSIEE

	Materiales de uso técnico.
El aula taller.
Seguridad e higiene.
Señalización.
	6. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales, herramientas y máquinas en la construcción de prototipos respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo.

	6.1. Explica cómo se puede identificar las propiedades mecánicas de los materiales de uso técnico.
	CCL
CMCCT

	
	
	6.2. Respeta las normas de seguridad eléctrica y física.
	CSC
CCEC


	
	
	6.3. Utiliza con precisión y seguridad los sistemas de corte y fijación.
	CMCCT, CAA, CSC, CCEC

	
	
	6.4. Analiza la documentación relevante antes de afrontar un nuevo proceso en el taller.
	CMCCT
CAA
CSC
CSIEE

	El trabajo en grupo:
· Responsabilidades de los componentes
· Puesta en común y elección de la solución.
	7. Actuar de forma dialogante y responsable en el trabajo en equipo, durante todas las fases del desarrollo del proyecto técnico.

	7.1. Colabora con sus compañeros para alcanzar la solución final.
	CMCCT
CSC
CSIEE
CCE

	
	
	7.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas por otros.
	CCL
CMCCT
CSC
CSIEE
CCE

	
	
	7.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo y del trabajo total.
	CSC
CSIEE
CCE

	La influencia de la tecnología en la sociedad.
	8. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica.
	8.1. Adopta actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica. 
	CCL
CSC
CCE

	Tecnología y medio ambiente:
· Problemas medioambientales del desarrollo tecnológico.
· Desarrollo sostenible.
	9. Analizar y valorar de manera crítica el desarrollo tecnológico y su influencia en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo a lo largo de la historia de la humanidad.
	9.1. Analiza y valora de manera crítica el desarrollo tecnológico y su influencia en el medio ambiente, en la salud y bienestar personal y colectivo.
	CLC
CMCCT
CSC
CCE


Unidad 2: EXPRESIÓN GRÁFICA EN TECNOLOGÍA
	Contenido
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Tarea guía: Elaboración de un portafotos y su documentación asociada.
Documentación técnica de un proyecto. Presentación de los dibujos.
Materiales de dibujo, lápiz y papel.
Expresión y comunicación gráfica.
Ficha técnica e instrucciones de uso y montaje.
	1. Elaborar la documentación técnica asociada al diseño, fabricación y comercialización de un producto.
	1.1. Conoce y respeta los modelos de presentación técnica de un dibujo.
	CMCCT

	
	
	1.2. Expone gráficamente el proceso de resolución técnica de un problema.
	CMCCT

	
	
	1.3. Elabora instrucciones técnicas de un prototipo.
	CCL

	
	
	1.4. Diseña fichas de producto y presentaciones comerciales.
	CMCCT
CCL
CD

	Representación de objetos mediante bocetos, croquis y planos.

	2. Emplear croquis, bocetos y planos como elementos de información y fabricación de productos tecnológicos.
	2.1. Interpreta bocetos, croquis y planos correctamente.
	CMCCT

	
	
	2.2. Dibuja bocetos y croquis de objetos cotidianos y proyectos sencillos.
	CMCCT

	Herramientas de dibujo y trazado, uso y empleo.

	3. Conocer y manejar los principales instrumentos de dibujo técnico.
	3.1. Conoce y emplea herramientas y materiales de dibujo para la elaboración de planos delineados.
	CMCCT

	CAD, delineación de planos por ordenador.

	4. Representar objetos mediante aplicaciones de diseño asistido por ordenador
	4.1. Utiliza herramientas informáticas para el dibujo de planos.
	CD

	
	
	4.2. Diseña prototipos en tres dimensiones mediante herramientas informáticas.
	CD

	Escalas, de ampliación, reducción, natural y gráfica.
Normalización básica en dibujo técnico. Tipos de líneas.
Acotación, elementos y normas.
Vistas de un objeto, planta, perfil, alzado y sistema diédrico.
	5. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios de normalización y escalas.
	5.1. Realiza trazados geométricos básicos con precisión y pulcritud.
	CMCCT

	
	
	5.2. Identifica y representa adecuadamente las vistas principales de un objeto. 
	CMCCT

	
	
	5.3. Interpreta escalas de ampliación y reducción y las emplea en sus dibujos correctamente.
	CMCCT

	
	
	5.4. Utiliza con corrección los diferentes tipos de líneas normalizados del dibujo técnico.
	CMCCT

	
	
	5.5. Acota correctamente piezas en dos y tres dimensiones.
	CMCCT


Unidad 3: LA MADERA Y SUS DERIVADOS
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	La madera: origen, composición, partes del tronco.
· Proceso de obtención de la madera.

	1. Conocer la naturaleza de la madera y su obtención como material de uso técnico.

	1.1. Conoce el origen y la composición de las sustancias que componen la madera.
	CMCCT

	
	
	1.2. Reconoce las partes que constituyen el tronco y asocia sus características con las aplicaciones técnicas.
	CMCCT
CCEC

	
	
	1.3. Describe el proceso de obtención de la madera.
	CCL 
CMCCT

	
	
	1.4. Conoce el impacto medioambiental como consecuencia de su explotación.
	CMCCT
CCEC

	Clasificación de la madera: maderas duras y maderas blandas.

	2. Identificar los distintos tipos de maderas naturales, sus características y las aplicaciones técnicas.

	2.1. Distingue las características que identifican a las maderas duras y blandas.
	CMCCT

	
	
	2.2. Identifica diferentes especies que corresponden a cada uno de los grupos.
	CMCCT

	
	
	2.3. Relaciona los tipos de madera con las aplicaciones técnicas más usuales.
	CMCCT
CCEC

	Derivados de la madera:
· Maderas prefabricadas.
· Materiales celulósicos.
	3. Distinguir y conocer el proceso de obtención de los distintos tipos de maderas prefabricadas y de los materiales celulósicos.
	3.1. Describe el proceso de obtención e identifica diferentes tipos de maderas prefabricadas.
	CCL 
CMCCT

	
	
	3.2. Identifica las características y aplicaciones de las maderas prefabricadas.
	CMCCT

	
	
	3.3. Analiza las ventajas e inconvenientes del uso de las maderas prefabricadas frente a las maderas naturales.
	CMCCT

	
	
	3.4. Explica el proceso de obtención del papel.
	CCL 
CMCCT

	Propiedades de la madera 
	4. Conocer las propiedades características de la madera como material de uso técnico.
	4.1. Conoce las propiedades específicas de la madera.
	CMCCT

	
	
	4.2. Identifica las propiedades de los materiales de uso técnico.
	CMCCT

	
	
	4.3. Justifica las aplicaciones de la madera en base a sus propiedades características.
	CMCCT
CCEC

	Útiles, herramientas y máquinas:
· Medir
· Marcar y trazar
· Sujetar
· Cortar y serrar
· Perforar
· Tallar y rebajar
· Afinar
· Unir
· Pintar
	5. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales, herramientas y máquinas en la construcción de prototipos respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo.
	5.1. Conoce las características de los útiles, herramientas y máquinas utilizados en el trabajo con la madera.
	CMCCT
CAA

	
	
	5.2. Utiliza con precisión y seguridad los sistemas de corte y fijación.
	

	
	
	5.3. Respeta las normas de seguridad.
	CMCCT

	
	
	5.4. Analiza documentación relevante antes de afrontar un nuevo proceso en el taller.
	CMCCT

	
	
	5.5. Experimenta con diferentes tipos de maderas prefabricadas comprobando sus propiedades características y seleccionando las más adecuadas para la elaboración del proyecto.
	CMCCT
CAA

	
	
	5.6. Diseña y construye objetos fabricados con madera que resuelvan problemas sencillos.
	CMCCT, CD, CAA, CSC, CSIEE

	Proyecto Guía: Construcción de un puzle y su caja
	
	
	

	
	
	5.7. Elabora la memoria técnica y las instrucciones de uso.
	CCL, CMCCT, CD, CSC


Unidad 4: MATERIALES METÁLICOS
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Los metales
· Proceso de obtención de los metales.
· Clasificación de los metales.
· Propiedades de los metales.

	1. Conocer la obtención y las propiedades características de los metales como materiales de uso técnico.
	1.1. Identifica procesos de obtención de los metales.
	CMCCT


	
	
	1.2. Reconoce las propiedades generales de los metales y asocia sus características con las aplicaciones técnicas más usuales.
	CMCCT
CCEC

	
	
	1.3. Describe y valora el impacto medioambiental producido por la explotación, transformación y desecho de los metales, así como los beneficios de su reciclado.
	CCL 
CMCCT
CCEC

	Metales ferrosos: hierro puro, acero y fundición. Proceso de obtención del acero.
	2. Distinguir los metales ferrosos, su composición, propiedades y aplicaciones, así como el proceso de obtención del acero.
	2.1. Identifica los minerales ferrosos.
	CMCCT

	
	
	2.2. Relaciona la ubicación de las minas con la de las industrias siderúrgicas.
	CMCCT

	
	
	2.3. Diferencia las características propias de los metales ferrosos y sus aleaciones, y relaciona estas con las aplicaciones técnicas más usuales.
	CMCCT
CCEC

	
	
	2.4. Conoce las características y comprende el funcionamiento de un horno metalúrgico, y describe el proceso de obtención del acero. 
	CCL 
CMCCT
CCEC

	Metales no ferrosos
· Metales ultraligeros.
· Metales ligeros.
· Metales pesados.
	3. Diferenciar los metales no ferrosos, su composición, propiedades y aplicaciones. 
	3.1. Identifica los minerales no ferrosos.
	CCL 
CMCCT

	
	
	3.2. Distingue las características propias de los metales no ferrosos y sus aleaciones, y relaciona estas con las aplicaciones técnicas más usuales.
	CMCCT
CCEC

	Técnicas de conformación
· Deformación.
· Moldeo.

	4. Conocer las técnicas de conformación de los materiales metálicos.
	4.1. Reconoce las formas comerciales en las que se presentan los metales. 
	CMCCT

	
	
	4.2. Identifica y describe las técnicas de conformación de los materiales metálicos.
	CCL
CMCCT

	Técnicas de manipulación
· Marcado.
· Corte.
· Perforado.
· Tallado / rebajado.
· Desbastado / Afinado 
Acabados.
Uniones:
· Uniones fijas.
· Uniones desmontables. 
Proyecto Guía: 
Diseño y fabricación de una flor metálica
	5. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales, herramientas y máquinas en la construcción de prototipos respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo.
	5.1. Conoce las características de los útiles, herramientas y máquinas utilizados en el trabajo con los metales.
	CMCCT
CAA

	
	
	5.2. Emplea las técnicas básicas de manipulación, unión y acabado de los metales de forma correcta.
	

	
	
	5.3. Respeta las normas de seguridad.
	CMCCT

	
	
	5.4. Analiza documentación relevante antes de afrontar un nuevo proceso en el taller.
	CMCCT

	
	
	5.6. Diseña y construye objetos fabricados con metales que resuelvan problemas sencillos.
	CMCCT, CD, CAA, CSC, CSIEE

	
	
	5.7. Elabora la memoria técnica.
	CCL, CMCCT, CD, CSC


Unidad 5: ESTRUCTURAS
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Fuerzas y estructuras. 
Estructuras naturales y artificiales
Tipos de estructuras: masivas, adinteladas, abovedadas, entramadas, trianguladas, colgantes, neumáticas, laminares y geodésicas. 
	1. Reconocer tipologías estructurales, sus características, ventajas e inconvenientes.
	1.1. Distingue entre estructuras naturales y artificiales. 
	CMCCT

	
	
	1.2. Reconoce la estructura resistente dentro de edificaciones, objetos y cuerpos cotidianos.
	CSC
CMCCT


	
	
	1.3. Describe las características propias de los distintos tipos de estructuras, sus ventajas e inconvenientes. 
	CCL
CMCCT

	
	
	1.4. Reconoce tipologías estructurales básicas en objetos y construcciones comunes.
	CMCCT

	Definición de carga: cargas fijas y variables. Concepto de tensión interna y de esfuerzo. 
Tipos principales de esfuerzos: tracción, compresión, flexión, torsión y cortante.
	3. Analizar cómo actúan las cargas sobre una estructura, identificando y describiendo los esfuerzos a los que está sometida.
	3.1 Conoce la interrelación entre fuerzas, cargas, esfuerzos y deformación en las estructuras. 
	CMCCT

	
	
	3.2 Comprende la diferencia entre los distintos tipos de esfuerzo existentes. 
	CMCCT

	
	
	3.3 Asocia los distintos tipos de esfuerzos a las fuerzas que los provocan y a las deformaciones que producen. 
	CMCCT

	
	
	3.4. Reconoce y da ejemplos de objetos cotidianos sometidos a distintos tipos de esfuerzos. 
	CMCCT
CSIEE

	
	
	3.5. Describe la transmisión de las cargas a través de los elementos de una estructura. 
	CCL
CMCCT

	Principales elementos de las estructuras artificiales: forjado, viga, pilar, columna, cimentación, bóveda, arco, dintel, tirante, arriostramiento, arbotante, contrafuerte, etc.
	2. Identificar los elementos estructurales básicos de las estructuras artificiales describiendo su función.
	2.1 Identifica los elementos estructurales principales presentes en edificaciones y estructuras. 
	CCEC
CMCCT

	
	
	2.2 Conoce la función de cada elemento dentro del conjunto de una estructura concreta. 
	CMCCT


	
	
	2.3 Imagina el esfuerzo característico al que está sometido cada elemento de una estructura bajo la acción de unas cargas determinadas. 
	CMCCT


	
	
	2.4 Asocia los materiales más adecuados para la construcción de los distintos elementos estructurales en función de los esfuerzos a los que van a estar sometidos.
	CMCCT

	Condiciones de las estructuras artificiales: rigidez, resistencia y estabilidad. Triangulación. 
	4. Distinguir las condiciones que debe cumplir una estructura para funcionar.
	4.1 Conoce las condiciones que ha de cumplir una estructura. 
	CMCCT

	
	
	4.2 Define los conceptos de estabilidad, resistencia y rigidez. 
	CCL
CMCCT

	
	
	4.3 Reconoce cuando una estructura es estable, resistente y rígida. 
	CMCCT

	
	
	4.4 Domina los recursos para conseguir que una estructura sea estable, rígida y resistente.
	CSIEE
CMCCT

	Mecanismos:
· Transmisión lineal.
· Transmisión de giro.
· Transformación del movimiento.
	5. Identificar mecanismos simples de transmisión y transformación en máquinas complejas, explicando su funcionamiento en el conjunto.
	5.1. Conoce los mecanismos básicos de trasmisión lineal, circular y de transformación.
	CMCCT

	Tarea Guía: Diseño y construcción de una estructura.
Diseño, análisis, ensayo virtual, construcción y verificación de un puente.
	6. Analizar y describir los esfuerzos a los que están sometidas las estructuras experimentando en prototipos. Identificar los distintos tipos de estructuras y proponer medidas para mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad.
	6.1 Experimenta con materiales cotidianos para resolver problemas estructurales sencillos. 
	CAA
CSIEE

	
	
	6.2 Diseña estructuras apropiadas para resolver problemas con los materiales que se le indica. 
	CAA
CSIEE

	
	
	6.3 Construye estructuras que resuelven problemas sencillos. 
	CMCCT
CAA

	
	
	6.4 Analiza y verifica el comportamiento de las estructuras que construye. 
	CD
CMCCT

	
	
	6.5 Describe las características de la estructura y su modo de funcionamiento.
	CMCCT
CCL


Unidad 6: ELECTRICIDAD
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	La carga eléctrica
	1. Conocer la naturaleza de la electricidad.
	1.1. Conoce las partículas que constituyen el átomo.
	CMCCT

	
	
	1.2. Comprende y describe fenómenos eléctricos.
	CMCCT
CCL

	La corriente eléctrica
· Materiales conductores y aislantes.
	2. Distinguir materiales conductores y aislantes. 
	2.1. Comprende el concepto de corriente eléctrica.
	CMCCT

	
	
	2.2. Diferencia materiales conductores y aislantes en aplicaciones técnicas usuales.
	CMCCT

	El circuito eléctrico
· Generadores.
· Conductores.
· Receptores.
· Elementos de control y maniobra.
· Elementos de protección.
	3. Reconocer los elementos principales de un circuito eléctrico.

	3.1. Identifica los elementos de un circuito eléctrico, distingue sus funciones y reconoce dichos elementos en aplicaciones. 
	CMCCT

	
	
	3.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos sencillos.
	CMCCT

	
	
	3.3. Describe el impacto medioambiental de las pilas y baterías. 
	CMCCT
CCL
CCEC

	Representación y simbología 

	4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad utilizando la simbología adecuada.
	4.1. Reconoce la simbología eléctrica e interpreta elementos y circuitos.
	CMCCT

	
	
	4.2. Representa circuitos eléctricos utilizando la simbología adecuada.
	CMCCT

	
	
	4.3. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos sencillos.
	CMCCT

	Efectos de la corriente 
eléctrica
· Calor.
· Luz.
· Movimiento.
	5. Relacionar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas.
	5.1. Analiza transformaciones energéticas en objetos.
	CMCCT

	
	
	5.2. Reconoce el rendimiento energético de elementos técnicos.
	CMCCT
CCEC

	Magnitudes eléctricas básicas e instrumentos de medida
· Voltaje, intensidad y resistencia eléctrica.
· Energía eléctrica y potencia.
	6. Conocer las magnitudes básicas de la electricidad y experimentar con instrumentos de medida, y obtener las magnitudes eléctricas básicas. 

	6.1. Comprende e identifica las magnitudes eléctricas: voltaje, intensidad y resistencia eléctrica. 
	CMCCT

	
	
	6.2. Maneja las unidades de medida. 
	CMCCT

	
	
	6.3. Conecta los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos básicos.
	CMCCT

	
	
	6.4. Resuelve problemas donde se relaciona energía eléctrica y potencia. 
	CMCCT

	
	
	6.5. Distingue aparatos analógicos y digitales.
	CMCCT

	Ley de Ohm

	7. Calcular magnitudes utilizando la ley de Ohm.
	7.1. Relaciona las tres magnitudes básicas mediante la ley de Ohm.
	CMCCT

	
	
	7.2. Realiza cálculos y resuelve problemas sencillos aplicando dicha ley.
	CMCCT

	Circuitos en serie y en paralelo
· Conexión de receptores.
· Conexión de generadores.
	8. Reconocer y realizar el montaje de circuitos en serie y en paralelo.
	8.1. Identifica conexiones en serie y en paralelo. 
	CMCCT

	
	
	8.2. Valora las ventajas y los inconvenientes de cada conexión.
	CMCCT

	
	
	8.3. Diseña y monta circuitos simples en serie y en paralelo.
	CMCCT
CAA

	Uso racional de la electricidad
	9. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generación, transporte, distribución y uso de la energía, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético.
	9.1. Calcula el gasto energético de los aparatos eléctricos.
	CMCCT

	
	
	9.2. Analiza la repercusión medioambiental derivada del uso de la energía eléctrica y describe medidas de ahorro energético.
	CMCCT
CCL
CCEC

	Proyecto Guía: Diseño y elaboración de un juego eléctrico y su anuncio publicitario

	10. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores elementales que resuelvan problemas. 
	10.1. Diseña y construye objetos que funcionan con circuitos eléctricos sencillos.
	CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	10.2  Conoce y utiliza un software específico en el diseño de circuitos.
	

	
	
	10.3. Elabora la memoria técnica y las instrucciones de uso.
	

	
	
	10.4. Respeta las normas de seguridad para el uso de la electricidad.
	


Unidad 7: HARDWARE Y SOFTWARE
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Hardware: 
· Codificación binaria
· Componentes del hardware 
CPU
Memorias.
Dispositivos de almacenamiento.
Periféricos.
	1. Distinguir las partes operativas de un equipo informático, localizando el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos.
	1.1. Maneja el sistema binario y las unidades de información.
	CMCCT
CD

	
	
	1.2. Identifica las partes de un ordenador y es capaz de conectar, sustituir y montar componentes y dispositivos externos.
	CD
CAA
CSIEE

	Software y sistema operativo:
· Tipos de software: libre y privativo.
· Sistemas operativos
· Windows
· Linux
·  Sistemas operativos móviles
	2. Aplicar las destrezas básicas para manejar sistemas operativos, distinguiendo software libre de privativo.
	2.1. Clasifica el software básico: tipos, licencias y sistemas operativos. 
	CSC
CCEC

	
	
	2.2 Instala, desinstala y maneja de forma segura software básico.
	CD
CAA

	
	
	2.3. Utiliza adecuadamente equipos informáticos y dispositivos electrónicos. 
	CD
CAA

	
	
	2.4. Tiene en cuenta las características de accesibilidad, riesgos y uso seguro de equipos informáticos.
	CD
CSC
CCEC

	Aplicaciones informáticas:
· Procesadores de texto
· Hoja de calculo.
· Presentaciones
· Ofimática en la nube
· Creación y publicación de una hoja de cálculo
	3. Aplicar las destrezas básicas para manejar herramientas de ofimática elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de cálculo).
	3.1. Crea y edita contenidos digitales como documentos de texto o presentaciones multimedia.
	CCL
CD
CAA

	
	
	3.2. Utiliza herramientas de almacenamiento, compartición y creación colaborativa de documentos en línea.
	CD
CAA
CSIEE

	
	
	3.3. Utiliza hojas de cálculo para la elaboración de presupuestos.
	CMCCT
CD
CAA
CSIEE

	Proyecto Guía: Diseño de un tablón de herramientas y estudio de las herramientas que lo componen
 
	4. Utilizar un equipo informático para elaborar y comunicar proyectos técnicos.
	4.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informáticos, y es capaz de presentarlos y difundirlos.
	CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	4.2. Utiliza adecuadamente los dispositivos electrónicos como fuente de información y para crear contenidos.
	

	
	
	4.3. Usa, con soltura, aplicaciones informáticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar presentar y publicar información.
	

	
	
	4.4. Emplea con destreza aplicaciones informáticas de ofimática (procesador de textos, hoja de cálculo, presentaciones) para la presentación de sus trabajos.
	


Unidad 8: FUNDAMENTOS DE INTERNET. SEGURIDAD
	Contenidos
	Criterios de evaluación

	Estándares de aprendizaje evaluables 
	Competencias clave


	Licencias de uso:
· Autoría
· Comercial/No comercial
· Sin obras derivadas
· Compartir igual
Clasificación de software:
· Libre
· Propietario
· Comercial
· Freeware
· De dominio público
	1. Identificar y respetar los derechos de uso de los contenidos y de los programas en la red.
	1.1. Compara los diferentes modelos de licencia para el software: software privativo, software libre, pago por uso.
	CCL
CMCCT
CD
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	1.2. Describe y respeta los diferentes modelos de gestión de derechos para los contenidos: derechos reservados, derechos de compartición.
	

	Comunicación entre ordenadores.
Redes de ordenadores.
Concepto de protocolo.
Dominios:
· Búsqueda de dominios libres
· Registro
	2. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios básicos, usándolos de forma segura y responsable
	2.1. Distingue los elementos de conmutación: switches, routers.
	CMCCT
CD
CSC
CCEC

	
	
	2.2. Explica el funcionamiento de servidores, clientes e intercambios de mensajes en la red.
	

	
	
	2.3. Utiliza los nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC.
	

	
	
	2.4. Describe los servidores de nombres de dominio. 
	

	
	
	2.5. Describe los pasos que hay que dar para registrar un dominio en Internet.
	

	Botnet
Phishing
Troyanos
Gusanos
Malware
	3. Identificar y decidir las medidas de seguridad adecuadas para reducir los riesgos de seguridad de los equipos en Internet.
	3.1. Distingue virus y malware.
	CMCCT
CD
CCEC

	
	
	3.2. Distingue software malicioso.
	

	
	
	3.3. Identifica riesgos de seguridad y ataques en redes inalámbricas públicas (Man in the middle, suplantación, sniffers, etc.)
	

	Páginas web
Blogs
Wikis
Redes sociales
Trabajo en la nube

	4. Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus características fundamentales, los procedimientos de registro y su uso responsable.
	4.1. Describe y utiliza herramientas de publicación como los blogs.
	CCL
CMCCT
CD
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	4.2. Describe y utiliza herramientas de colaboración como los wikis.
	

	
	
	4.3. Describe y utiliza herramientas y servicios de micropublicación como Twitter, Instagram, etc.
	

	
	
	4.4. Describe y utiliza herramientas de almacenamiento y compartición de documentos como GoogleDrive, Dropbox, etc.
	

	
	
	4.5. Describe y utiliza herramientas de publicación, edición y compartición de fotografías y recursos gráficos como Flickr, Picasa, etc.
	

	
	
	4.6. Describe y utiliza otras aplicaciones y servicios.
	

	
	
	4.7. Conoce los principios de la identidad digital y mantiene su presencia en redes sociales de forma segura y responsable.
	

	Trabajo en la nube
	5. Valorar el impacto de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad actual.
	5.1. Explica la computación en la nube (Cloud Computing).
	CCL
CMCCT
CD
CSC
CCEC


Unidad 9: PROGRAMACIÓN
	Contenidos
	Criterios de evaluación

	Estándares de aprendizaje evaluables 
	Competencias clave


	Fundamentos de programación.
Programación gráfica por bloques de instrucciones. 
Entorno de programación. 
Bloques de programación.
Programación con Scratch.
Publicación.
Compartición.
Prácticas con programas de ejemplo.

	1. Conocer y manejar un entorno de programación distinguiendo sus partes más importantes y adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informáticos sencillos utilizando programación gráfica por bloques de instrucciones.
	1.1. Describe el proceso de desarrollo de una animación o un juego y enumera las fases principales de su desarrollo.
	CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	1.2. Emplea, con facilidad, las diferentes herramientas básicas del entorno de programación.
	

	
	
	1.3. Sitúa y mueve objetos en una dirección dada.
	

	
	
	1.4. Inicia y detiene la ejecución de un programa.
	

	
	
	1.5. Modifica, mediante la edición, la apariencia de objetos. Crea nuevos objetos: actores, fondos y sonidos.
	

	
	
	1.6. Maneja, con soltura, los principales grupos de bloques del entorno.
	

	
	
	1.7. Utiliza, con facilidad, los comandos de control de ejecución: condicionales y bucles.
	

	
	
	1.8. Emplea de manera adecuada variables y listas.
	

	
	
	1.9. Usa, con soltura, la interacción entre los elementos de un programa.
	

	
	
	1.10. Analiza el funcionamiento de un programa a partir de sus bloques.
	

	
	
	1.11. Identifica y considera las implicaciones del “diseño para todos” para los programas que realiza.
	

	MIT App Inventor.
Entorno de programación con App Inventor.
El proceso de programación.
Publicación.
Prácticas con apps de ejemplo.
	2. Desarrollar y programar aplicaciones móviles sencillas en entornos de programación por bloques
	2.1. Describe el proceso de diseño de una aplicación para móviles y las fases principales de su desarrollo.
	CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	2.2. Utiliza con precisión las diferentes herramientas del entorno de desarrollo.
	

	
	
	2.3. Distingue los diferentes tipos de datos y sus formas de presentación y almacenamiento.
	

	
	
	2.4. Clasifica los objetos disponibles, sus métodos y eventos.
	

	
	
	2.5. Identifica las posibilidades de interacción con los sensores de los que dispone un terminal móvil.
	

	
	
	2.6. Reconoce y evalúa las implicaciones del “diseño para todos” para los programas que realiza.
	

	
	
	2.7. Desarrolla aplicaciones informáticas para su ejecución en dispositivos móviles utilizando diferentes sensores y elementos de interfaz.
	

	
	
	2.8. Describe las características y normas de publicación de diferentes plataformas para la publicación de aplicaciones móviles.
	



3º ESO TECNOLOGÍA
Unidad 1: PLANIFICACIÓN DE PROYECTOS
Programación de la unidad
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	El proceso tecnológico:
· Necesidad e idea.
· Desarrollo.
· Construcción.
· Verificación.
· Comercialización.
	1. Identificar las etapas necesarias para la creación de un producto tecnológico desde su origen hasta su comercialización, describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible impacto social.

	1.1. Analiza los objetos y sistemas técnicos para explicar su funcionamiento, distinguir sus elementos y las funciones que realizan.
	CCL
CMCCT
CD
CCSC
CSIEE
CCEC

	
	
	1.2. Enumera las fases principales del proyecto tecnológico y planifica adecuadamente su desarrollo.
	

	
	
	1.3. Diseña un prototipo que da solución a un problema técnico, mediante el proceso de resolución de problemas tecnológicos.
	

	Idea:
Bocetos y croquis.
Desarrollo:
· Planos y presupuesto.
· Plan de construcción.
	2. Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en un proceso tecnológico, respetando la normalización asociada.
	2.1. Elabora los documentos técnicos necesarios en el proceso seguido en la elaboración de un objeto tecnológico.

	CD
CCSC
CSIEE


	Recopilación y análisis de antecedentes.
Elaboración de los documentos.
Memoria del proyecto.
	3. Emplear herramientas y recursos informáticos adecuados en el proceso de diseño y para generar la documentación asociada al proceso tecnológico.

	3.1. Realiza búsquedas de información relevante en Internet.
	CCL
CMCCT
CD
CSIEE

	
	
	3.2. Elabora memorias y hojas de cálculo para los presupuestos.
	

	
	
	3.3. Emplea software de presentación para la exposición de uso individual o para su publicación como documentos colaborativos en red.
	

	
	
	3.4. Emplea programas de simulación para comprobar cálculos y verificar el funcionamiento de los diseños.
	

	Bocetos y croquis.
Vistas de conjunto.
Planta, perfil y alzado.
Detalles de piezas y uniones.
Despieces.
	4. Realizar dibujos  geométricos (vistas, acotaciones, representaciones a escala, objetos en perspectiva, bocetos y croquis) con instrumentos manuales y con software de diseño gráfico en 2D respetando la normalización.
	4.1. Identifica la simbología estandarizada de los elementos básicos para los proyectos que desarrolla.
	CD
CCSC
CSIEE

	
	
	4.2. Confecciona representaciones esquemáticas de los circuitos y prototipos que desarrolla.
	

	Fases del diseño.
Fases de construcción.
	5. Determinar y calcular los elementos mecánicos que permiten desarrollar un elemento tecnológico: estructuras y mecanismos.
	5.1. Diseña y dimensiona adecuadamente los elementos de soporte y estructuras de apoyo.
	CMCCT
CD
CCSC
CSIEE

	Materiales de uso técnico.
El aula taller.
Seguridad y salud.
Señalización.
	6. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcción de objetos tecnológicos, reconociendo su estructura interna y relacionándola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
	6.1. Describe las características propias de los materiales de uso técnico comparando sus propiedades.
	CMCCT

	
	
	6.2. Respeta las normas de seguridad eléctrica y física.
	

	
	
	6.3. Utiliza con precisión y seguridad los sistemas de corte y fijación.
	

	
	
	6.4. Analiza documentación antes de afrontar un proceso en el taller.
	

	El trabajo en grupo:
· Responsabilidades de los componentes.
· Puesta en común y elección de la solución.
	7. Actuar de forma dialogante y responsable en el trabajo en equipo, durante todas las fases del desarrollo del proyecto técnico.
	7.1. Colabora con sus compañeros para alcanzar la solución final
	CCL
CMCCT
CCSC
CSIEE
CCEC

	
	
	7.2. Dialoga, razona y discute sus propuestas y las presentadas por otros
	

	
	
	7.3. Se responsabiliza de su parte de trabajo y del trabajo total.
	

	La influencia de la tecnología en la sociedad
Publicidad y Marketing
	8. Adoptar actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos desarrollando interés y curiosidad hacia la tecnología.
	8.1. Adopta actitudes favorables a la resolución de problemas técnicos desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnológica.
	CCL
CCSC
CCEC

	Tecnología y medio ambiente:
· Problemas medioambientales del desarrollo tecnológico.
· Desarrollo sostenible.
· Cambio de hábitos de consumo.

	9. Analizar y valorar de manera crítica el desarrollo tecnológico y su influencia en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo a lo largo de la historia.
	9.1. Analiza y valora de manera crítica el desarrollo tecnológico y su influencia en el medio ambiente, en la salud y bienestar personal y colectivo.
	CCL
CMCCT
CCS
CCEC



Unidad 2: SISTEMAS DE REPRESENTACIÓN
Programación de la unidad
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Tarea guía: Diseño y presentación de una escultura. Representación de objetos técnicos. Tipos de perspectiva en dibujo técnico. Memoria técnica de un proyecto.
	1. Explicar y elaborar la documentación técnica necesaria para el desarrollo de un proyecto técnico, desde su diseño hasta su comercialización.
	1.1. Conoce y respeta los modelos de presentación técnica de un dibujo.
	CMCCT

	
	
	1.2. Expone gráficamente el proceso de resolución técnica de un supuesto empleando bocetos, croquis y perspectivas.
	CMCCT
CAA

	
	
	1.3. Diseña la presentación comercial de un prototipo componiendo distintos tipos de imágenes.
	CCL, CD, CCEC, CSIEE

	
	
	1.4. Elabora las instrucciones técnicas del producto y sus especificaciones.
	CCL, CD, CMCCT

	
	
	1.5. Presenta documentación técnica con claridad, orden y limpieza.
	CCEC


	Perspectivas isométrica y caballera. Métodos sustractivo y compositivo. Entidades geométricas en perspectiva. Normalización, escala y acotación en dibujo técnico.
	2. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica y caballera) aplicando criterios de normalización y escalas.
	2.1. Conoce los distintos tipos de perspectiva empleados en el dibujo técnico.
	CMCCT

	
	
	2.2. Emplea cada tipo de perspectiva en las situaciones idóneas.
	CAA

	
	
	2.3. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de acotación y escala.
	CMCCT

	
	
	2.4. Dibuja circunferencias y planos inclinados en distintos sistemas de representación.
	CMCCT

	
	
	2.5. Emplea criterios de normalización y acotación con claridad y limpieza en sus dibujos.
	CMCCT
CSC 

	Medida de precisión con el calibre y el micrómetro. Aplicaciones informáticas de diseño gráfico en dos y tres dimensiones. Impresión digital en 3D
	3. Representar objetos mediante aplicaciones de diseño asistido por ordenador.
	3.1. Emplea herramientas de medida de precisión para conocer las dimensiones exactas de los objetos y dibujarlos correctamente.
	CMCCT

	
	
	3.2. Recrea piezas en 3 dimensiones a partir de sus desarrollos planos.
	CMCCT 
CAA

	
	
	3.3. Emplea programas de dibujo en tres dimensiones.
	CMCCT
CD

	
	
	3.4. Emplea programas informáticos compatibles con la impresión 3D para fabricar piezas.
	CSIEE
CD

	
	
	3.5. Combina imágenes obtenidas por varios procedimientos para obtener carteles o presentaciones.
	CD 


Unidad 3: MATERIALES PLÁSTICOS Y TEXTILES
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Materiales plásticos:
· Origen de los materiales plásticos.
· Transformación de los plásticos.
· Propiedades.

	1. Conocer la obtención, clasificación, propiedades características y variedades de los plásticos más empleados como materiales técnicos más empleados.
	1.1. Reconoce la naturaleza, procedencia y obtención de los plásticos.
	CMCCT


	
	
	1.2. Identifica las propiedades generales de los materiales plásticos.
	CMCCT


	
	
	1.3. Describe y valora el impacto medioambiental producido por la explotación, transformación y desecho de los plásticos, así como los beneficios de su reciclado.
	CCL, CMCCT, CD, CAA, CSC, CSIEE, CCEC

	Clasificación de los plásticos:
· Clasificación según su estructura.
· Plásticos industriales.
	2. Clasificar los plásticos en termoplásticos, termoestables y elastómeros, y conocer sus aplicaciones básicas.
	2.1. Reconoce las características de los plásticos termoplásticos, termoestables y elastómeros.
	CMCCT

	
	
	2.2. Identifica tipos de plásticos relacionando características y aplicaciones técnicas usuales.
	CCL, CMCCT, CD, CAA, CSC, CSIEE, CCEC

	Técnicas de conformación:
· Extrusión.
· Calandrado.
· Conformado al vacío.
· Moldeo.
	3. Conocer las técnicas de conformación de los materiales plásticos.

	3.1. Describe los procesos industriales de conformación de los plásticos. 
	CCL
CMCCT

	
	
	3.2. Identifica las técnicas básicas de conformación de los materiales plásticos y la aplicación de cada una de ellas en la producción de diferentes objetos.
	CCL, CMCCT, CD, CAA, CSC, CSIEE, CCEC

	Técnicas de manipulación:
· Medir.
· Marcar y trazar.
· Cortar.
· Perforar.
· Afinar.
· Unir.
	4. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentación técnica al proceso de producción de un objeto, respetando sus características y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atención a las normas de seguridad y salud.
	4.1. Reconoce los útiles, herramientas y máquinas utilizados en el trabajo con los plásticos.
	CMCCT
CAA

	
	
	4.2. Emplea las técnicas básicas de manipulación, unión y acabado de los metales de forma correcta.
	CMCCT

	
	
	4.3. Conoce y valora las normas de seguridad e higiene en el trabajo.
	CMCCT

	Materiales textiles
· Fibras naturales.
· Fibras sintéticas.

	5. Conocer la obtención, clasificación, propiedades características y aplicaciones de los materiales textiles.
	5.1. Reconoce la procedencia y obtención de los materiales textiles.
	CMCCT

	
	
	5.2. Clasifica los materiales textiles en naturales y sintéticos.
	CMCCT

	
	
	5.3. Relaciona las propiedades generales de los materiales textiles con las aplicaciones técnicas más usuales.
	CMCCT
CCEC

	
	
	5.4. Describe las ventajas e inconvenientes de los diferentes tipos de materiales textiles.
	CCL
CMCCT
CCEC


Unidad 4: MATERIALES PÉTREOS Y CERÁMICOS
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Materiales pétreos:
· Obtención de los materiales pétreos.
· Piedras naturales: caliza, mármol, granito, pizarra, toba volcánica.
· Conglomerantes: yeso, cal, cemento, morteros.
· Piedras artificiales: hormigón, fibrocemento, ladrillos de cal y cáñamo, terrazo. 
	1. Conocer la obtención, clasificación, propiedades y técnicas de trabajo de los pétreos más empleados como materiales en la construcción.
	1.1. Define y clasifica diferentes tipos de pétreos según sus características y obtención, y los identifica en aplicaciones usuales. 
	CCL
CMCCT
CCEC

	
	
	1.2. Valora el impacto medioambiental producido por la explotación, transformación y desecho de los pétreos.
	CMCCT
CCEC 

	
	
	1.3. Describe técnicas de trabajo utilizadas con los materiales pétreos.
	CCL
CMCCT

	
	
	1.4. Identifica herramientas, útiles y máquinas utilizadas en el trabajo con estos materiales.
	CMCCT

	Materiales cerámicos:
· Propiedades generales.
· Proceso de obtención de los materiales cerámicos.
· Clasificación de los materiales cerámicos: cerámicas gruesas y finas.
	2. Conocer la obtención, clasificación, propiedades y técnicas de trabajo de los cerámicos más empleados como materiales en la construcción.
	2.1. Reconoce la naturaleza, procedencia y obtención de los materiales cerámicos.
	CMCCT

	
	
	2.2. Relaciona tipos de materiales cerámicos y características con aplicaciones técnicas usuales.
	CMCCT
CCEC

	
	
	2.3. Describe técnicas de trabajo utilizadas con los materiales cerámicos.
	CCL
CMCCT


	
	
	2.4. Valora el impacto medioambiental producido por la explotación, transformación y desecho de los materiales cerámicos.
	CMCCT
CCEC

	Vidrio:
· Técnicas de conformación: soplado automático, moldeo, estirado, flotación sobre un baño de estaño, laminado. 
	3. Conocer la obtención, propiedades y técnicas de conformación del vidrio como material de uso técnico.

	3.1. Reconoce propiedades características y aplicaciones de diferentes tipos de vidrio.
	CMCCT
CCEC

	
	
	3.2. Describe los procesos industriales de conformación del vidrio. 
	CCL
CMCCT

	
	
	3.3. Relaciona las técnicas básicas de conformación del vidrio con diferentes aplicaciones.
	CMCCT


	
	
	3.4. Describe el proceso de reciclado del vidrio.
	CCL
CMCCT
CCEC

	Proyecto Guía: 
Reconocimiento de materiales pétreos y cerámicos
	4. Identificar diferentes tipos de materiales pétreos y cerámicos en aplicaciones técnicas más usuales.

	4.1. Analiza especificaciones antes de afrontar un nuevo proyecto.
	CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	4.2. Manipula diferentes tipos de materiales comprobando sus propiedades características e identificándolos en aplicaciones técnicas.
	

	
	
	4.3. Presenta un informe con los contenidos desarrollados y expone oralmente el trabajo realizado al término del proyecto.
	


Unidad 5: MECANISMOS
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Elementos de los mecanismos
Clasificación de los mecanismos.
Mecanismos de transmisión lineal.
Mecanismos de transmisión de giro.
Mecanismos de transformación de movimiento.
Mecanismos de control de movimiento.
Mecanismos de absorción de energía
Mecanismos de acople y sujeción.
	1. Identificar en máquinas complejas los mecanismos simples de transformación y transmisión de movimiento que las componen, explicando su funcionamiento en el conjunto.
	1.1. Conoce los mecanismos básicos de transmisión lineal, circular y de transformación.
	CMCCT

	
	
	1.2. Comprende el funcionamiento delos mecanismos básicos de control, absorción de energía, acople y sujeción.
	CMCCT

	
	
	1.3. Identifica mecanismos básicos estudiados en máquinas.
	CMCCT
CAA

	
	
	1.4. Explica la función de los elementos que configuran una máquina o sistema desde el punto de vista estructural y mecánico.
	CMCCT
CCL

	
	
	1.5. Escoge los mecanismos adecuados para la realización de tareas concretas dentro de un proyecto.
	CAA
CSIEE

	Equilibrio de momentos de giro
Cambios de sentido de giro
Variación de velocidad
Relaciones de transmisión
Trenes de engranajes o poleas
	2. Observar, conocer y manejar operadores mecánicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en máquinas y sistemas, integrados en una estructura. Calcular sus parámetros principales.
	2.1 Describe mediante información escrita y gráfica cómo transforma el movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.
	CMCCT

	
	
	2.2 Identifica el sentido del giro en las transmisiones circulares.
	CMCCT


	
	
	2.3 Conoce y aplica las relaciones matemáticas que rigen el comportamiento de los mecanismos de transmisión lineal.
	CMCCT


	
	
	2.4 Calcula la relación de transmisión de distintos elementos mecánicos como las poleas y los engranajes.
	CMCCT


	
	
	2.5 Conoce y aplica las relaciones matemáticas que rigen el comportamiento de los mecanismos de transformación de movimiento.
	CMCCT

	Construcción de mecanismos sencillos
Fabricación de mecanismos con impresión 3D
Simulación de mecanismos por ordenador.
	3. Diseñar y construir mecanismos sencillos con distintos sistemas de fabricación para emplearlos en máquinas o analizar su comportamiento.
	3.1 Construye mecanismos sencillos con  madera  y cartón (poleas, ruedas, trinquetes...).
	CSIEE

	
	
	3.2 Diseña mecanismos con un comportamiento concreto.
	CAA
CSIEE

	
	
	3.3 Diseñar mecanismos sencillos con programas de diseño gráfico.
	CD

	
	
	3.4 Simula mediante software específico y mediante simbología normalizada circuitos mecánicos.
	CD


Unidad 6: CIRCUITOS ELÉCTRICOS Y ELECTRÓNICOS
	Contenidos
	Criterios de evaluación

	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	El circuito eléctrico: representación y simbología. Conexiones en serie, paralela y mixtas.
	1. Conocer los elementos básicos de un circuito eléctrico para describir y diseñar circuitos sencillos utilizando la simbología adecuada.
	1.1. Describe los componentes de un circuito eléctrico.
	CMCCT
CD
CAA

	
	
	1.2. Utiliza la simbología adecuada en los diseños de circuitos.
	CMCCT

	
	
	1.3. Analiza, diseña y monta circuitos eléctricos que resuelven problemas técnicos sencillos.
	CMCCT
CSIEE

	Magnitudes eléctricas: tensión, intensidad y resistencia. Energía  y potencia. Relaciones y unidades. Ley de Ohm.
Conexiones en serie, paralela y mixtas.

	2. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas. Conocer y calcular las principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electrónicos, aplicando las leyes de Ohm y de Joule. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas.
	2.1. Usa adecuadamente las unidades eléctricas de medida.
	CMCCT

	
	
	2.2. Distingue las diferencias entre conexión serie, paralela y mixta.
	CMCCT

	
	
	2.3. Realiza cálculos sencillos empleando la ley de Ohm.
	CMCCT

	
	
	2.4. Identifica un cortocircuito.
	CMCCT

	
	
	2.5. Conoce la relación entre energía y potencia y realiza cálculos de consumo energético.
	CMCCT
CSC

	Corriente continua y corriente alterna. Estudio comparado.
	3. Analizar los fundamentos básicos de las señales alternas.
	3.1. Distingue entre señal continua y alterna, sus propiedades y aplicaciones.
	CMCCT
CCEC

	Efectos y aplicaciones de la corriente eléctrica. Electromagnetismo.
Sistemas de control electromecánico.

	4. Relaciona los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas.
	4.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversión. 
	CCL
CMCCT

	
	
	4.2. Conoce las repercusiones medioambientales del uso de la energía eléctrica y posibles medidas de ahorro energético.
	CMCCT
CSC

	
	
	4.3. Conoce mecanismos electromagnéticos y sabe cómo utilizarlos en sus circuitos.
	CMCCT
CSIEE

	Instrumentos de medida: voltímetro, amperímetro y polímetro.
	5. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas básicas. 
	5.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos básicos. 
	CMCCT
CAA
CSIEE

	Introducción a la electrónica básica: la resistencia, el condensador, el diodo y el transistor.
	6. Describir el funcionamiento, simbología y aplicaciones de componentes electrónicos básicos.

	6.1. Señala las características y aplicaciones de componentes electrónicos básicos 
	CMCCT

	
	
	6.2. Describe el funcionamiento de circuitos electrónicos sencillos.
	CCL
CMCCT

	Simulación de circuitos eléctricos. Aplicación en proyectos. 
	7. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada y montar circuitos con operadores elementales. Conocer los principales elementos de un circuito eléctrico. Diseñar y simular circuitos con simbología adecuada. Montar circuitos con operadores elementales a partir de un esquema predeterminado.
	7.1. Utiliza un programa informático de diseño y simulación para realizar medidas y comprobar el funcionamiento de circuitos eléctricos y electrónicos básicos.
	CMCCT
CD
CAA

	Análisis de un objeto tecnológico que funcione con energía eléctrica: el coche eléctrico.
	8. Analizar objetos y sistemas técnicos para explicar su funcionamiento, distinguir sus elementos, las funciones que realizan y su impacto social.
	8.1. Distingue los distintos elementos de un objeto tecnológico y su función en el conjunto.
	CMCCT 

	
	
	8.2. Analiza las características de componentes eléctricos y electromecánicos de un objeto o sistema tecnológico.
	CMCCT
CAA

	
	
	8.3. Explica el impacto social y medioambiental del uso de un objeto tecnológico.
	CSC
CCEC

	Proyecto Guía: Baile de grillos.
 
	9. Diseñar, construir y controlar soluciones técnicas a problemas sencillos, utilizando mecanismos y circuitos.
	9.1. Planifica las fases de desarrollo del proyecto, distribuye tareas y gestiona los recursos necesarios para el desarrollo del mismo.
	CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	9.2. Actúa de forma dialogante y responsable en el trabajo en equipo, durante todas las fases del desarrollo del proyecto técnico.
	

	
	
	9.3. Utiliza con seguridad instrumentos y herramientas eléctricas de medida y montaje para la realización de un proyecto tecnológico.
	

	
	
	9.4. Realiza la documentación técnica de un proyecto tecnológico y usa herramientas de Internet para su difusión.
	


Unidad 7: EL ORDENADOR Y NUESTROS PROYECTOS
	Contenidos
	Criterios de evaluación

	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Arquitectura del ordenador:
· Placa base y conexión de dispositivos
· Conexión de dispositivos externos 

	1 Distinguir las partes operativas de un equipo informático, localizando el conexionado funcional, sus unidades de almacenamiento y sus principales periféricos.
	1.1. Describe las partes de un ordenador, tableta o teléfono móvil.
	CMCCT
CD

	
	2. Saber cómo conectar componentes físicos a un ordenador.
	2.1. Es capaz de conectar, sustituir y montar componentes y dispositivos externos.
	CMCCT
CD

	Sistema operativo:
· Tipos de software
· Funciones
· Instalación de aplicaciones
· Windows
· Linux
· Sistemas operativos móviles
	3. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de información. Mantener y optimizar el funcionamiento de un equipo informático (instalar, desinstalar y actualizar programas, etc.).

	3.1 Conoce los distintos tipos de software y sus aplicaciones.
	CMCCT
CD

	
	
	3.2 Sabe cuáles son las funciones del sistema operativo y las utiliza para gestionar un equipo informático.
	CMCCT
CD

	
	
	3.3. Instala aplicaciones para distintos dispositivos y sistemas operativos, para elaborar la documentación de un proyecto tecnológico.
	CD
CSIEE

	Documentación y presentación de un proyecto tecnológico: 
· Hoja de cálculo: realización de cálculos con funciones básicas y representación mediante gráficos.
· Presentaciones multimedia. 
· Imagen, audio y vídeo: formatos y edición.
· Aplicaciones en la nube. Realidad aumentada.
· Estudios y profesiones vinculados con las TIC
	4. Aplicar las destrezas básicas para manejar herramientas de ofimática elementales (procesador de textos, editor de presentaciones y hoja de cálculo).
	4.1. Utiliza hojas de cálculo para realizar cálculos y gráficos.
	CMCCT
CD
CAA

	
	
	4.2. Utiliza herramientas informáticas para planificar un proyecto tecnológico.
	CD
CSIEE

	
	
	4.3. Investiga, recopila y analiza información mediante las TIC.
	CD
CAA

	
	
	4.4. Crea presentaciones que incorporan elementos multimedia.
	CD

	
	
	4.5. Utiliza herramientas de almacenamiento, compartición y creación colaborativa de documentos y presentaciones en línea.
	CD
CSC
CAA

	
	
	4.6. Edita y da forma a documentos de texto.
	CD
CSC

	
	5. Conocer y trabajar con diferentes formatos de imagen, audio y vídeo.
	5.1. Conoce las características de diferentes formatos multimedia.
	CD

	
	
	5.2. Edita imágenes, audio y video usando diferentes dispositivos y aplicaciones.
	CD
CAA
CCEC

	Proyecto Guía: Mural digital
 
	6. Utilizar un equipo informático para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

	6.1. Utiliza adecuadamente los dispositivos electrónicos como fuente de información y para crear contenidos.
	CCL
CMCCT
CD
CAA
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	6.2. Usa, con soltura, aplicaciones informáticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar presentar y publicar información.
	

	
	
	6.3. Emplea con destreza aplicaciones informáticas de ofimática (procesador de textos, hoja de cálculo, presentaciones) y de edición multimedia para la presentación de sus trabajos.
	

	
	
	6.4. Incorpora elementos de la web 2.0 (aplicaciones en la nube, realidad aumentada, almacenamiento virtual) en la documentación de sus proyectos.
	

	
	7. Diseñar y planificar un proyecto tecnológico.
	7.1. Planifica las fases de desarrollo del proyecto, distribuye tareas y gestiona los recursos necesarios para el desarrollo del mismo.
	


Unidad 8: INFORMACIÓN DIGITAL Y WEB
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave

	Software de código abierto y cerrado.
Clasificación:
· Libre
· Propietario
· Comercial
· Freeware
· De dominio público
Licencias públicas: GPL
Creative Commons
	1. Identificar y respetar los derechos de uso de los contenidos y de los programas en la red.
	1.1. Compara los diferentes modelos de licencia para el software: software privativo, software libre, pago por uso.
	CCL
CMCCT
CD
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	1.2. Describe y respeta los diferentes modelos de gestión de derechos para los contenidos: derechos reservados, derechos de compartición.
	

	Nombres de dominio: registro.
Espacio web: hosting y housing.
	2. Describir la estructura básica de Internet
	2.1. Utiliza los nombres de dominio, direcciones IP y direcciones MAC.
	CCL
CMCCT
CD
CSIEE

	
	
	2.2. Distingue servidores de “hosting” y “housing”.
	

	
	
	2.3. Describe los pasos que hay que dar para registrar un dominio en Internet.
	

	Creación de un blog.
Creación de una wiki.
Redes sociales horizontales y verticales.
Trabajo en la nube.
Seguridad en la Red.
	3. Conocer el concepto de Internet, su estructura, funcionamiento y sus servicios básicos, usándolos de forma segura y responsable.
	3.1. Describe y utiliza herramientas de publicación como los blogs.
	CCL
CMCCT
CSC
CSIEE
CCEC

	
	
	3.2. Describe y utiliza herramientas de colaboración como los wikis.
	

	
	
	3.3. Describe y utiliza herramientas y servicios de micropublicación Twitter, Instagram, etc.
	

	
	
	3.4. Describe y utiliza herramientas de almacenamiento y compartición de documentos como GoogleDrive, Dropbox, etc.
	

	
	
	3.5. Describe y utiliza herramientas de publicación de contenidos como SlideShare, etc.
	

	
	
	3.6. Describe y utiliza herramientas de publicación, edición y compartición de fotografías y recursos gráficos como Flickr, Picasa, etc.
	

	
	
	3.7. Describe y utiliza otras aplicaciones y servicios.
	

	
	
	3.8. Conoce los principios de la identidad digital y mantiene su presencia en redes sociales de forma segura y responsable.
	

	Entorno personal de aprendizaje.
	4. Utilizar Internet de forma segura para buscar, publicar e intercambiar información a través de servicios web, citando correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o licencias colaborativas).
	4.1. Crea su propio entrono personal de aprendizaje como conjunto de recursos y actividades o acciones que realiza y conoce para aprender.
	CAA
CCL
CSIEE
CCEC

	Trabajo en la nube.
Internet de las cosas.
Web 2.0 y Web 3.0.
	5. Valorar el impacto de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad actual.
	5.1. Explica la computación en la nube (Cloud Computing).
	CCL
CMCCT
CSC
CCEC

	
	
	5.2. Describe el Internet de las Cosas (IoT).
	

	
	
	5.3. Explica las posibilidades de desarrollo de las ciudades inteligentes a través de “SmartCities”.
	

	
	
	5.4. Enumera y explica las aplicaciones de la Computación vestible (WearableComputing) y de la llamada ropa inteligente.
	


Unidad 9: ENERGÍA. GENERACIÓN DE ENERGÍA ELÉCTRICA 
	Contenidos
	Criterios de evaluación
	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave



Unidad 10: PROGRAMACIÓN Y SISTEMAS DE CONTROL
	Contenidos
	Criterios de evaluación

	Estándares de aprendizaje evaluables
	Competencias clave


	Sistemas de control

	1. Identificar sistemas automáticos de uso cotidiano. Comprender y describir su funcionamiento.
	1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales.
	CMCCT, CAA

	
	
	1.2. Identifica los elementos de un sistema de control.
	CMCCT, CAA

	Robots: sensores, elementos de control y actuadores
	2. Comprender los aspectos básicos de la arquitectura de un robot o sistema automático y de los circuitos que lo forman.
	2.1. Describe la arquitectura de una tarjeta controladora y sus bloques constituyentes.
	CMCCT, CL, CD

	
	
	2.2. Describe los niveles de tensión y magnitudes de corriente típicas de un circuito electrónico.
	CMCCT

	
	
	2.3. Localiza información sobre las características de un componente o circuito electrónico.
	CMCCT, CD, AA

	Programación gráfica por bloques de instrucciones. Entorno de programación. Bloques de programación.
	3. Conocer y manejar un entorno de programación distinguiendo sus partes más importantes y adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informáticos sencillos utilizando programación gráfica por bloques de instrucciones.
	3.1. Emplea las diferentes herramientas y grupos de bloques de un entorno de programación.
	CD

	
	
	3.2. Modifica, mediante la edición, la apariencia de objetos. Crea nuevos objetos: actores, fondos y sonidos.
	CMCCT, CD, CAA, CSIEE

	
	
	3.3. Utiliza, con facilidad, variables y comandos de control de ejecución: condicionales y bucles.
	CMCCT, CD, CAA

	Control de flujo de programa. Interacción con el usuario y entre objetos.
	4. Analizar un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione.
	4.1. Analiza y diseña programas usando bloques de instrucciones.
	CMCCT, CD, CAA, CSIEE

	Arduino.
Control programado de automatismos sencillos.
	5. Elaborar un programa estructurado para el control de un prototipo
	5.1. Desarrolla programas para controlar el funcionamiento de un sistema electrónico.
	CMCCT, CD, CAA, CSIEE

	
	
	5.2. Identifica y emplea las entradas y salidas analógicas o digitales del sistema electrónico.
	CMCCT

	
	
	5.3. Utiliza en sus montajes y programas sensores básicos: pulsador, iluminación, temperatura, etc.
	CMCCT

	
	
	5.4. Utiliza en sus montajes y programas actuadores básicos: LED, zumbador, servomotor.
	CMCCT

	Sensores digitales y analógicos, sensores de temperatura e iluminación, basados en ultrasonidos y ópticos.
	6. Describir las características de los sensores y utilizarlos en sus montajes.
	6.1. Determinar las características básicas y las diferencias entre sensores analógicos y sensores digitales.
	CMCCT

	
	
	6.2. Conoce los principios de funcionamiento de diferentes tipos de sensores.
	CMCCT, CAA

	Actuadores.
Motores paso a paso, motores DC y servomotores, LED y zumbadores.
	7. Analizar las características de actuadores y motores para emplearlos en sistemas de control.
	7.1. Identifica las características básicas de los motores y actuadores: motores de DC, servomotores y servomecanismos, relés.
	CMCCT, CAA

	
	
	7.2. Describe las características de otros elementos como luces, zumbadores.
	CMCCT, CAA

	Proyecto Guía: Juego o juguete electrónico.
	8. Desarrollar, en colaboración con sus compañeros de equipo, un proyecto de sistema robótico.
	8.1. Realiza la planificación.
	CCL CMCCT CD CAA CSC CSIEE CEC

	
	
	8.2. Desarrolla el sistema.
	

	
	
	8.3. Documenta y presenta de forma adecuada los resultados.
	

	
	
	8.4. Actúa de forma dialogante y responsable en el trabajo en equipo, durante el desarrollo del proyecto.
	


La energía y sus formas:


Formas de la energía.


Unidades de medida de la energía.


Potencia.


Transformaciones de la energía.�
1. Identificar las diversas manifestaciones de la energía y describir sus procesos de transformación.�
1.1. Identifica distintos tipos de energía y describe procesos de transformaciones energéticas.�
CCL, CMCCT, CAA�
�
�
�
1.2. Conoce y relaciona unidades con las que se expresa la energía.�
CMCCT, CAA�
�
�
�
1.3. Resuelve problemas sencillos de potencia y rendimiento.�
CCL, CMCCT CAA�
�
Fuentes de energía:


Fuentes de energía no renovables.


Fuentes de energía renovables.�
2. Diferenciar fuentes de energía renovable y no renovable.�
2.1. Identifica y diferencia fuentes de energía renovable y no renovable.�
CCL, CMCCT, CAA, CSIEE�
�
Energía eléctrica:


Centros de generación de electricidad.


Transporte y distribución de la energía eléctrica.


Centrales eléctricas de fuentes de energía no renovable:


Centrales térmicas de combustibles fósiles.


Centrales nucleares.


Centrales eléctricas de fuentes de energía renovable:


Centrales eólicas o parques eólicos.


Centrales hidráulicas o hidroeléctricas.


Centrales solares.


Centrales térmicas de biomasa.


Centrales de energía oceánica.


Centrales geotérmicas.�
3. Relacionar los efectos de la energía eléctrica y su capacidad de conversión en otras manifestaciones energéticas. Conocer cómo se genera y transporta la electricidad, describiendo de forma esquemática el funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables y no renovables.�
3.1. Conoce y analiza el proceso de generación de electricidad en los distintos tipos de centrales eléctricas.�
CCL, CD, CSC, CMCCT, CAA, CSIEE�
�
�
�
3.2. Describe los procesos implicados en el transporte y distribución de la energía eléctrica.�
CCL, CD, CSC, CMCCT, CAA, CSIEE�
�
Impacto ambiental:


Evaluación del impacto ambiental.


Repercusiones medioambientales.


Problemas climáticos.


Algunas soluciones para ahorrar energía:


Eficiencia energética.


Reciclaje.


Impacto positivo.�
4. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generación, transporte, distribución y uso de la energía, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético.�
4.1. Valora de manera crítica los efectos de la generación, transporte y uso de la energía eléctrica sobre el medio ambiente.�
CCL, CD, CSC, CMCCT, CAA, CSIEE�
�
�
�
4.2. Analiza los problemas económicos y sociales como consecuencia del uso de la energía eléctrica.�
CCL, CD, CSC, CMCCT, CAA, CSIEE�
�
�
�
4.3. Comprende los términos de eficiencia y ahorro energético.�
CCL, CMCCT, CAA�
�
TAREA. Diseño de una campaña de divulgación sobre la energía.�
Implica todos los criterios de evaluación�
�
CCL, CD, CSC, CMCCT, CAA, CSIEE�
�
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